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RESUMEN

Las personas de todas las edades se ven inevitablemente afectadas por la tecnologia de hoy. El principal propésito de este estudio
es analizar en los estudiantes de octavo grado la relacién entre los cambios experimentados en la utilizacién de los instrumentos
multimedia y el uso de los ordenadores personales e Internet mientras estin haciendo sus deberes. En concreto, se trata de ave-
riguar si existe una relacidn significativa entre «para qué fines los estudiantes de octavo grado usan herramientas multimedia» y
«qué rasgos personales se refuerzan mientras hacen los deberes con herramientas multimedia», y esto, teniendo también en cuen-
ta las diferencias de género en el andlisis de las partidas recogidas en el formulario de preguntas. La poblacién del estudio se com-
pone de 435 estudiantes elegidos aleatoriamente de cinco escuelas secundarias en la ciudad de Estambul, en Turqufa. El método
utilizado para la recoleccién de datos consistié en un cuestionario con preguntas relacionadas con la investigacién. Los hallazgos
del estudio evidencian que los estudiantes de octavo nivel que utilizan las plataformas multimedia reflejan un ambiente de apren-
dizaje més independiente e interactivo en el que encuentran un respaldo mayor mientras realizan sus tareas. Atendiendo a la pers-
pectiva de género, el estudio muestra que, digitalmente, los estudiantes masculinos son més activos y desarrollan mas el lado diver-
tido de las tareas que sus compafieras.

ABSTRACT

Individuals of all ages are inevitably affected by today’s technology. The main purpose of this study is to explore the objectives of
8th grade students related to the utilization of multimedia instruments ranging from personal computers to the Internet use while
they are doing their homework. Specifically, it tries to find out whether there is a significant relationship between «for what pur-
poses 8th graders use multimedia tools» and «which personal traits are reinforced while doing homework with multimedia tools?»,
where gender differences were also taken into consideration in the analysis of the related items in the questionnaire form. The
population of the study is made up of 435 students who were randomly selected from five secondary schools in the city of
Istanbul, Turkey. As a data collection method, a questionnaire form with a set of related research questions was used. Findings
from the study show that 8th graders in their use of multimedia platforms are provided with a more interactive and independent
learning environment where they can find more learning aids while accomplishing their homework objectives. Gender-based evi-
dence from the study shows that digitally, male students are more active and they exploit the fun side of homework more com-
pared to their female counterparts.
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1. Introduccién

El aprendizaje es un proceso multifacético y longi-
tudinal. Cuando pensamos en los auténticos actores y
participantes de un proceso de aprendizaje desde una
perspectiva amplia, nos encontramos con profesores y
estudiantes que supuestamente juegan un papel de co-
laboracién e interaccidn en ese proceso. Los entornos
en los que el aprendizaje y la ensefianza tienen lugar y
los materiales utilizados para ello también deben reci-
bir una gran atencidn.

Entonces, {qué pasa con el tema de la tarea? A
menudo considerado como un medio intermitente, la
tarea es un refuerzo o carga extra sobre los hombros
de los estudiantes que tienen que llevar a casa y que a
menudo pretenden hacer con la ayuda de sus padres
o la satisfaccién de los profesores.

La tarea es un instrumento valioso que contribuye
al desarrollo de la educacién y el conocimiento de los
nifios. Se puede considerar como una especie de apren-
dizaje fuera de la escuela. Se cree que la tarea adn no
ha recibido la atencién necesaria que merece en la
literatura de investigacion. Los sistemas escolares tie-
nen que prestarle una adecuada atencién para con-
cienciar a los nifos y a los padres del interés por la
tarea y para equiparles de la informacién y las técnicas
necesarias para nivelar las tareas asignadas a la motiva-
cién y a los recursos con los que cuentan (Milgram &
Hong, 2000). Es obvio que las escuelas deben promo-
ver una mejor comprensidn de la tarea. En este senti-
do, la tarea y su papel esencial se manifiesta en el pro-
ceso de instruccién que debe ser estudiado con una
mirada més atenta que entrelace el circulo de aprendi-
zaje y ensefanza dentro y fuera de la escuela.

La relacién entre la tarea y las ayudas de la tecno-
logia ha sido a menudo ignorada ya que la tarea fre-
cuentemente es percibida como una obligacién que
directa y Ginicamente se refiere a un deber a realizar
fuera de la escuela, donde su proceso y culminacién
son poco observados. De hecho, los avances tecnolé-
gicos proporcionan una amplia gama de facilidades en
el logro de la tarea. Una pregunta que a menudo se
plantea es si los nuevos métodos de ensefianza cam-
bian o incluso amplian los estilos de aprendizaje de los
nifios por los avances tecnoldgicos. Los muros de hor-
migdn de las bibliotecas antiguas ya han caido. Las
bibliotecas de hoy ofrecen inmensos espacios virtuales
que estan llenos de datos dtiles para que los alumnos
preparen sus tareas o proyectos. El dominio creciente
de las tecnologfas de la informacién y la comunicacién
en la casa y en la escuela también ha fomentado el uso
de estas herramientas por los estudiantes para que sus
tareas no se incrementen en demasia. En consecuen-

cia, el nuevo enfoque en la realizacién de la tarea tam-
bién ha sido objeto de un cambio profundo que ha
afectado a todas las tendencias del pasado hasta el
momento actual. Este es un tema que sostiene los pun-
tos focales claves para estudiar la relacién entre la tec-
nologia y la tarea en cuanto a los objetivos de cambios
en los estudiantes. Y no solo en lo que se refiere a la
tarea, sino también a su planificacién y organizacién,
aspectos donde las ayudas innovadoras son aprove-
chadas de una manera mas eficiente. Pero ademas de
la importancia atribuida al nuevo enfoque de las tareas
en los estudiantes jovenes, serfa de mayor interés un
estudio donde el género se destaque por ser algo mas
que un valor demografico. Esto permitirfa trazar pun-
tos de unidn entre los dos aspectos.

2. Revisién de la literatura
2.1. Tarea

A menudo considerada como una actividad exte-
rior, la tarea es una herramienta fuerte que ayuda al
avance de la educacién y el conocimiento de los nifios.
Al no haber recibido todavia la atencién merecida en
la literatura de investigacién, la tarea se considera un
tipo de aprendizaje realizado normalmente fuera de la
escuela. Como sefalan algunos estudios, la tarea no es
una sola actividad asignada a los estudiantes. Seg(n la
creencia comdn, es més bien una participacién que
incluye a muchos otros actores en el proceso.

Para Marzano, Pickering y Pollock (2001), la tarea
y actividades similares son técnicas de ensefianza con
las que los profesores estdn muy familiarizados. Al pre-
sentarlas previamente a sus estudiantes les proporcio-
nan habilidades y oportunidades para una compren-
sién més profunda de su contenido. Usada de forma
adecuada, la tarea puede allanar el camino para una
mejora significativa en el rendimiento académico.

Yan (2003), en su estudio sobre la diferencia de
edad en la comprensién de la complejidad social de
Internet, sugiere que los nifios comienzan a entender
Internet como una herramienta complicada cognitiva y
socialmente entre 9 y 12 afos. Pero a medida que los
estudiantes crecen, desarrollan actitudes mas positivas
hacia el consumo de nuevas tecnologias de los medios.
Utilizan sobre todo Internet y otras herramientas com-
putarizadas para hacer y organizar sus tareas. Ademds,
Kupperman y Fishman (2001) sefalan que, como el
nGmero de estudiantes K-12 que se conectan a In-
ternet en casa y en la escuela aumenta, los estudiantes,
las familias y las escuelas adquieren mas potencial para
utilizar este recurso en nuevas dimensiones.

Respecto a las diferencias sexuales en relacién con
el tipo de rendimiento en la tarea, los hallazgos en un
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estudio realizado por Altun (2008) demuestran que los
estudiantes (70%) tenfan actitudes positivas hacia las
tareas en linea. Ademds de eso, los estudiantes de sexo
masculino tienden a utilizar las tareas en linea de ma-
nera més efectiva y practica que sus compaferas del
otro sexo. Por otro lado, el estudio también muestra
que las estudiantes estdin mas atentas en lo que con-
cierne a los problemas éticos.

Smolira (2008), quien estudié las percepciones de
los estudiantes en relacién con las tareas en linea en
una clase de introduccién a las finanzas, encontrd que,
en general, los estudiantes sen-
tlan preferencia por las tareas — —
en linea, en comparacién con
las tareas tradicionales asigna-
das por el instructor. Ademas,
el estudio también tuvo como
resultado que las tareas incre-
mentaron la comprensién de
los estudiantes en la materia y el

Un gran nGmero de maestros y padres estin de acuer-
do en que la tarea desarrolla la iniciativa y la responsa-
bilidad de los alumnos y que cumple también con las
expectativas de los estudiantes, los padres y la opinién
plblica en general (Milbourne & Haury, 1999). El
caso en contra de la tarea muestra algunos datos glo-
bales. De acuerdo con ello, paises como Japén, Dina-
marca y la Republica Checa, con los estudiantes con
més altos puntajes en las pruebas de rendimiento, tie-
nen profesores que ponen pocas tareas a sus estudian-
tes. Sin embargo, los estudiantes en Grecia, Tailandia

El dominio creciente de las tecnologias de la informacién y
la comunicacién en la casa y en la escuela también ha fo-

mentado el uso de estas herramientas por los estudiantes

tiempo que pasaron preparan-
do la clase. En ese contexto, la
percepcidn de los alumnos del
papel de la tarea y la tecnologia
es un tema con diferentes refle-
xiones sobre las tareas y res-
ponsabilidades adoptadas du-
rante el proceso de aprendiza-
je. Mezcladas con la tecnologia,
las tareas son reformuladas de
manera que los alumnos disfru-
tan y aprovechan més aspectos
de un proceso de aprendizaje
llevado fuera de los muros de la
escuela. Asi, gracias a las herra-

para que sus tareas no se incrementen en demasia. En con-
secuencia, el nuevo enfoque en la realizacidn de la tarea
también ha sido objeto de un cambio profundo que ha afec-
tado a todas las tendencias del pasado hasta el momento
actual. Este es un tema que sostiene los puntos focales cla-
ves para estudiar la relacién entre la tecnologia y la tarea en
cuanto a los objetivos de cambios en los estudiantes. Y no
solo en lo que se refiere a la tarea, sino también a su planifi-
cacién y organizacidn, aspectos donde las ayudas innovado-

ras son aprovechadas de una manera mas eficiente.

mientas multimedia, pasan a

sumergirse en una actividad
mas exploratoria.

En la mayorfa de los sistemas de aprendizaje en el
mundo, la tarea pretende ser una tarea para «llevar» y
«volver a traer». Sin embargo, la tarea estd destinada a
ser una experiencia positiva que motiva a los nifios a
aprender. Contrariamente a la creencia popular, las
tareas asignadas como deberes en casa no deben con-
siderarse como un castigo. Durante los dltimos diez
anos, los estudios sobre la tarea en casa comenzaron a
concentrarse en la relacién entre las mismas y los lo-
gros de los estudiantes, y han contribuido en gran me-
dida a una mayor asignacién de tareas de una manera
més eficaz. A pesar de ello la cuestién de si la tarea
realmente mejora el rendimiento académico de los
estudiantes se apoya en resultados a favor y en contra.
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e Iran tienen algunos de los peores promedios de pun-
tuacidén. Los profesores de estos paises asignan mu-
chas tareas (Bennett & Kalish, 2006). Parece que la
controversia sobre los pros y/o contras en la asignacién
de tareas durard mucho y se atisba que la cuestién pro-
vocard diferentes discusiones en la bibliografia al res-
pecto.

2.2. Uso de la tecnologia y la tarea en casa

Los avances en la tecnologfa permiten a la gente
comprobar si los nuevos métodos de ensefianza cam-
bian o hacen el estilo de aprendizaje de los nifios més
comprensivo. La tarea de aprendizaje asistido por or-
denador, tal como se informa en algunos estudios, su-
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pone un cambio en el estilo de aprendizaje. El uso de
Internet y otras herramientas de comunicacién basadas
en la informatica, por parte de los estudiantes en su
tarea, aumentara a medida que este tipo de herramien-
tas se vuelva mas comdn en los hogares. Las diferentes
formas del uso de la tecnologia informatica con fines
educativos en las familias ya se han convertido en un
4rea de investigacidn por explorar. Para completar sus
tareas escolares, los estudiantes ya han utilizado la tec-
nologfa informética como la bdsqueda de sitios web, el
uso de Cd-Roms para proyectos de investigacién, la
comunicacién con colegas y expertos a través de In-
ternet y el uso de la computadora como una herra-
mienta en la escritura y la representacién gréfica. El
uso sistematico de la tecnologia informatica para el
disefio de la tarea provee a los estudiantes de muchas
otras interesantes posibilidades para la individualiza-
cién de sus deberes.

El uso de la tecnologia en el aula para aumentar el
rendimiento estudiantil es un tema de actualidad que
influye en la literatura educativa vigente. Por otro lado,
la literatura al respecto carece practicamente de resul-
tados concluyentes sobre que los usos de las tecnolo-
gias mejoren las tareas tanto a corto como a largo pla-
zo. Con el fin de proporcionar una préctica adicional
a los estudiantes, independientemente de las necesida-
des individualizadas para tales précticas, los profesores
a menudo asignan tareas en casa.

La tarea, a su vez, es considerada frecuentemente
por los estudiantes como un «trabajo pesado» y, por lo
tanto, tiene poca importancia en su aprendizaje. La
tecnologia puede ser utilizada para el cambio de estos
tres tipos de tareas: de papel y lapiz, «quehaceres», o
«trabajo pesado» que, originando oportunidades de
aprendizaje, extiendan el aula al hogar. En el pasado,
el hacer hincapié en las habilidades e intereses perso-
nales del estudiante por la tarea en casa ha sido una
labor a la que se ha dedicado escasa atencién. La ma-
yoria de los maestros disponen de poco tiempo y ener-
gias para asignar tareas individualizadas que cumplan
con las necesidades del estudiante. De hecho, todos
los estudiantes, independientemente de sus necesida-
des educativas individuales, reciben a menudo la mis-
ma tarea, lo que ha originado la percepcién de «tra-
bajo pesado».

Los instructores entonces toman el papel de «asig-
nador y disenador» de tarea en lugar de «facilitador»
en el proceso de refuerzo de la tarea mientras que
estan utilizando la tecnologfa. En lugar de pedir que
todos los alumnos cumplan una tarea genérica especi-
ficada, el profesor puede pedir a los estudiantes que
utilicen la tecnologia para practicar sus habilidades o

mostrar los conocimientos aprendidos. Cuando el uso
de la tecnologia se extiende en el hogar mediante la
asignacidn de tareas significativas, se logran tres metas.
En primer lugar, se alienta a la asignacién de tareas sig-
nificativas que han sido disefiadas para satisfacer las
necesidades individuales de refuerzo de los estudian-
tes. En segundo lugar, se mantiene la practica de las
habilidades tecnolégicas fundamentales que ayudan a
los estudiantes més all4 de la realizacién de la propia
tarea. Y en tercer lugar, los estudiantes cuentan con ac-
tividades de tareas divertidas y atractivas (Zisow, 2000).
En ese sentido, la tarea puede asemejarse a un arbol
fructifero con numerosas ramas en las que los estudian-
tes pueden agarrarse en un momento oportuno.

Para comunicar informacién variada, Internet sirve
como un método eficaz, directo y nuevo. Ademas, pa-
ra la personalizacién de la tarea y para apoyar la par-
ticipacién de las familias en el proceso de la tarea en
casa, se puede acceder a Internet de acuerdo a la con-
veniencia de sus usuarios que la usan como una he-
rramienta interactiva (Salend, Duhaney & Anderson,
2004).

Los resultados de un estudio de Allain y Williams
(2006), sobre una tarea desarrollada en casa frente a
una tarea desarrollada en casa pero en linea, muestran
que no hay diferencias significativas en la comprensién
conceptual. También los estudiantes informaron que
cuando se desarroll$ la tarea en casa en linea, pasaron
més tiempo estudiando los materiales del curso fuera
de la clase. Como Aksut, Kankilic y Altunkaya (2008)
sefialan en su estudio, los estudiantes tienen dificulta-
des mientras hacen sus tareas en los cibercafés. Los
resultados del estudio también muestran que los maes-
tros no tienen la capacidad suficiente o la habilidad
para utilizar las tecnologfas de la informacién. Ademas,
como la nueva regulacién ha sido presentada reciente-
mente, las escuelas y las bibliotecas piblicas no cum-
plen con las necesidades de «rendimiento de la tarea
en casa». A la luz de la renovacién tecnoldgica de las
escuelas, el estudio también llama la atencidén sobre el
hecho de que si se da a los profesores un entrenamien-
to intensivo en el uso de la informacién y educacién
tecnoldgica, también influird positivamente en el de-
sempeno de las tareas.

En su estudio Cakiroglu, Akkan y Kosa (2008) afir-
man que aunque el usar la idea de otra persona o de
una parte de su trabajo y fingir que es propio esta con-
siderado como plagio, los estudiantes no dudan en co-
piar y pegar de Internet cuando preparan sus tareas y
proyectos. Un uso excesivo e incontrolado de este tipo
de herramientas, puede acarrear diversos riesgos a los
estudiantes y a sus padres.
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También se describe en un estudio de Kodippili y
Senaratne (2008), con algunas conclusiones interesan-
tes, que tales riesgos se deben considerar como un
error. La tarea matemdtica interactiva, generada por
ordenador, puede ser mas determinante que una tarea
desarrollada en casa con un profesor convencional.
Esto se puede concluir por una muestra pequefia, por
la falta de una asignacién aleatoria completa de parti-
cipantes, o por no tener en cuenta las influencias indi-
rectas. El tutorial de ayuda de la escuela y el efecto del
género y la edad como variables pueden ser conside-
rados entre tales influencias. Estos obstaculos forma-
rfan un lado oscuro en cuanto a si los padres o los pro-
fesores pueden sugerir la preparacién de la tarea en
casa generada por ordenador sin ningln tipo de res-
tricciones. Parece que los estudiantes disfrutan y con-
sumen no solo los instrumentos innovadores, sino tam-
bién los que incluyen diversién. Concluyendo el tema
de la tarea en linea frente a la tarea en casa tradicional,
Mendicino, Razzaq y Heffernan (2009) encontraron
que cuando los estudiantes recibieron retro-alimenta-
cién por el ordenador, aprendieron mucho més que
cuando hacfan la tarea tradicional en casa con papel y
lapiz. Si se consideran la magnitud y valor de los efec-
tos conseguidos cuando se mandan realizar las tareas
a través del ordenador, y los estudiantes tienen acceso
al material necesario, el coste y el esfuerzo merecen la
pena. Por ello, las escuelas que implementaron progra-
mas de ordenadores personales pueden ser tomadas

como un buen ejemplo.

3. Material y método

En el estudio, se utilizé la prueba Chi-cuadrado de
independencia con el fin de estudiar la relacién entre
las variables cualitativas ya que la escala de las varia-
bles es nominal. Después de la recoleccién del cuestio-
nario de datos, los datos relacionados para este estudio
se analizaron usando el Paquete Estadistico para las

Ciencias Sociales (SPSS).

3.1. Técnica de recoleccién de datos y

propiedades de la mues-
tra

Los estudiantes respon-
dieron a un conjunto de
preguntas que inclufa res-
pectivamente el sexo, los
fines con los que usan las
herramientas multimedia
en el octavo grado, qué ras-
gos personales son reforza-
dos en la realizacién de la

tarea con herramientas multimedia, asi como lo bien,
rapido y puntual que pueden planificar, organizar y
hacer los deberes. La muestra incluyé a 435 estudian-
tes de octavo grado de las escuelas secundarias de la
ciudad de Estambul (Turqufa), escogidos al azar. La
eleccién de un grado avanzado para el estudio se basa
en el hecho de que los alumnos de este grado tienen
més probabilidades de tener un mejor conocimiento
de informéatica en comparacién con los grados mas
bajos. También se supone que estos estudiantes tienen
mayores probabilidades de beneficiarse de las herra-
mientas tecnoldgicas de una manera mas eficiente.

Respecto al género, en el estudio el porcentaje de
estudiantes masculinos y femeninos era similar, con el
48,7% de hombres y el 51,3% de mujeres. En el pro-
ceso de evaluacién de los datos de género, se conside-
ra que esta relacién mantiene el equilibrio en la distri-
bucién de los participantes. En cuanto a los rasgos per-
sonales que se refuerzan en los estudiantes al hacer la
tarea con herramientas multimedia, se muestran seis
opciones: 1) Intercambio; 2) Colaboracién; 3) Investi-
gacién; 4) Autoconfianza; 5) Creatividad; 6) Comu-
nicacién. Aunque aqui no se muestra en las tablas, la
frecuencia para cada eleccidn tiene los siguientes re-
sultados: el 92,2% de los estudiantes piensa que el uso
de herramientas multimedia al hacer la tarea les ayuda
a recuperar confianza en si mismos, seguido por la
colaboracién (88,7%), la comunicacién (82,1%), el
intercambio (78,4%) y la creatividad (75,9%). El 16,1%
de los estudiantes contestaron que las herramientas
multimedia no les ayudaron a desarrollar sus habilida-
des de investigacidn.

4. Resultados
4.1. Objetivos del uso de multimedia y rasgos per-
sonales reforzados

Los resultados sobre la relacién entre las preguntas
«con qué propésitos los alumnos de octavo utilizan
herramientas multimedia» y «qué rasgos personales
(intercambio, colaboracidn, autoconfianza, creatividad
y comunicacién) se refuerzan, mientras hacen la tarea

Tabla 1: Las relaciones entre el chat y los rasgos personales

Pearson Chi-cuadrado Test exacto de Fisher
Valor | df | Asymp.Sig [ Exact Sig. | Exac Sig.
(2-sided) | (2-sided) | (1-sided)
Relacion entre chat e intercambio 7505 1 1006 007 004
Relacion entre chat y colaboracion 7219] 1 ,007 ,009 ,005
Relacion entre chat y autoconfianza 6,754 1 ,009 012 ,007
Relacion entre chat y creatividad 7655( 1 ,006 007 ,004
Relacion entre chat y comunicacion 26,595 1 ,000 ,000 ,000
N° de casos validos 435
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con herramientas multimedia» se muestran como res-
ultados de la prueba Chi-cuadrado en la tabla | (pagi-
na anterior).

Asi, la tabla | muestra que existe una relacién sig-
nificativa entre el chat y el intercambio en un nivel de
5% (sig=,000). Estos datos evidencian que los estu-
diantes son més propensos a desarrollar su intercam-
bio a través del chat de una manera interactiva. En
cuanto a los requisitos de la tarea cuyas lineas fueron
especificadas por sus profesores, los estudiantes de-
bian comunicarse con sus amigos con el fin de inter-
cambiar informacién valiosa mientras completaban sus
tareas. Se tratarfa de una conversacién pre-planeada.
Las herramientas de chat en linea pueden servir como
un activo valioso para las tareas de colaboracién. En
ese sentido, ya que la tarea
es a menudo considerada
como una tarea individual,
los resultados de los datos
indicados anteriormente

modos y libres en el chat en la produccién de ideas
mas creativas.

En cuanto al chat y comunicacién, los datos de la
tabla | muestran que existen datos significativos al ni-
vel del 5% (sig=,006). Como hacer la tarea a menudo
requiere que el trabajo en grupo sea asignado por sus
maestros, los estudiantes tienden a estar envueltos en
una comunicacidn interactiva. En conclusién, se pue-
de inferir que la conversacidn en linea es un apoyo de
interactividad y creatividad.

En cuanto a la relacién entre el juego y los rasgos
personales tales como el intercambio, la colaboracién,
la autoconfianza y la creatividad, la tabla 2 ofrece nive-
les significativos al respecto.

En ese sentido, se observa que existe una relacién

Tabla 2: Relaciones entre el juego y los rasgos personales

Pearson Chi-cuadrado Test Exacto de Fisher

Valor | df |Asymp.Sig | Exact Sig. | Exac Sig.
(2-sided) | (2-sided) | (1-sided)

refutan la nocién clasica | Relacion entre juego e intercambio 9532] 1 1002 1002 ,001
sobre que la tarea en casa | Relacion entre juego y colaboracion 11,176 1 001 001 ,000
es una tarea de una sola | Relacion entre juego y autoconfianza 9,311 1 ,002 ,002 ,001
persona. Relacion entre juego y creatividad 74141 1 ,006 007 ,004

En cuanto al chat y la [N de casos validos

435

colaboracidn, los datos de

la tabla 1 son significativos con un nivel del 5% (sig=
,007), que se puede interpretar como «los estudiantes
tienden a colaborar més en chat, ya que son més pro-
pensos a estar preparados y relajados».

Los datos sobre la relacién entre chat y colabora-
cién apoyan los datos sobre la relacién entre chat y
comunicacién en el sentido que una charla en colabo-
racién también puede ayudar a aumentar el nivel de
confianza de los estudiantes. El mantener una conver-
sacién en una plataforma de chat en linea podria ani-
mar a los estudiantes a expresarse mejor, ya que hay
menos presidn social y ambiental de sus comparieros o
maestros. De este modo, se reducen al minimo los
efectos fébicos (miedo e inseguridad). En otras pala-
bras, cuando los estudiantes estan inmersos en tareas
multimedia planificadas, son propensos a desarrollar,
mejorar y demostrar méas sus lados productivos y refle-
xivos al sentir que poseen un control mejor o total sobre
lo que estan haciendo. Esto puede deberse a que cuan-
do se quedan solos para hacer frente a infinitas opcio-
nes, los estudiantes més jévenes son méis propensos a
sentirse mas confiados, desafiantes y muestran facili-
dad para explorarlas y sacarles partido, ya que parece
que disfrutan méas de los instrumentos tecnolégicos.

Como vemos en la tabla 1, la autoconfianza de los
estudiantes aumenta a medida que se sienten mas cé-

importante entre el juego y el intercambio al nivel del
5% (sig=,002). Esto significa que los estudiantes en-
cuentran divertido el hacer sus tareas en linea, y se en-
tretienen como si estuvieran realizando juegos.

También se observa que los datos que relacionan
el juego y la colaboracién apoyan los datos de relacién
entre el juego y el intercambio en que los estudiantes
en linea tienden a colaborar mis como parte de sus
herramientas de juego. Los juegos en equipo se han
vuelto muy populares entre los nifios de hoy en dia.
Esto desarrolla su nivel de participacidn, interaccién y
comunicacién de forma colaborativa.

Como los estudiantes utilizan Internet, pasan a bus-
car més oportunidades para la autorrealizacién, lo que
también refuerza la autoconfianza. Esta relacidn fue
significativa en un nivel del 5% (sig=,002). Los datos
de la relacién entre el juego v la creatividad (sig=,000)
muestran que como la mayoria de los juegos incluyen
varias herramientas interactivas que requieren estrate-
gias de desarrollo, la creatividad de los estudiantes se
promueve de manera reveladora. Un juego digital
puede a menudo ser como un desafio, consumir tiem-
po y desarrollarse como una tarea propia. Es un hecho
bien conocido que las tareas incluyen diversos queha-
ceres que a menudo requieren investigacidn. Por esa
razdn, para comprender mejor la relacién entre la in-
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Tabla 3: Relaciones entre investigacion y rasgos personales

tales como el pro-
cesador de texto,

Pearson Chi-cuadrado Test Exacto de Fisher .
Value | df [Asymp.Sig | Exact Sig. | Exac Sig. PamthUSh' Po-
(2sided) | (2sided) | (1-sided) | werPoint, etc.
Relacion entre juego e intercambio 9819 1 002 002 001] No hay que olvi-
Relacion entre juego y colaboracion 4417 1 036 048 02| dar que la planifi
Relacion entre juego y autoconfianza 8,600[ 1 ,003 ,004 002 cacidon es una
Relacion entre juego y creatividad 5770 1 016 017 010] parte esencial de
Relacion entre hacer la tarea y la comunicacion 4892| 1 027 032 0171  la investigacidn y
N° de casos validos 435 la exploracién.

vestigacidn y los rasgos personales (colaboracién, au-
toconfianza y comunicacién), la tabla 3 ofrece niveles
significativos.

Como se ofrece en la tabla 3, los datos relativos a
las relaciones entre investigacién y rasgos personales
tales como la colaboracién, la autoconfianza y la co-
municacién muestran que el uso de herramientas mul-
timedia con el objetivo de investigacién refuerza la
colaboracién y la comunicacién y que también ayudan
a los estudiantes a construir més autoconfianza en un
grupo de trabajo y a la autonomia personal, ya que
empiezan a buscar la informacién que precisan. La
puesta en practica en el aula del multimedia asistido
con actividades de tarea ayuda a los estudiantes en tres
sentidos: el aprendizaje de habilidades de autorregula-
cién y de gestién del tiempo, el desarrollo de la auto-
nomia personal, y la autorreflexién sobre su trabajo.
Ademas de las relaciones entre investigacién y rasgos
personales, los datos que relacionan el hacer la tarea y
la creatividad y los datos relativos a hacer la tarea y la
comunicabilidad muestran que hacer la tarea utilizan-
do las herramientas multimedia requiere el uso de mdl-
tiples habilidades, lo cual permite a los estudiantes
mostrar y mejorar sus caracteristicas personales. Las
tareas colaborativas asignadas refuerzan la interactivi-
dad y la creatividad. Por tanto, la comunicacién entre
los estudiantes también se fomenta de manera creati-
va.

4.2. Objetivos del uso de multimedia y proce-
samiento de tareas en casa

La tabla 4 muestra que hay una relacién significativa
entre el uso de multi-
media para la investiga-
cién y la tarea en un
nivel del 5%. Aquellos
que usan herramientas
multimedia para investi-

Por  consi-
guiente, los estudiantes que utilizan herramientas mul-
timedia para la investigacién pueden planificar de
manera significativa su tarea mejor a través de herra-
mientas visuales y auditivas. Esto se debe a que los
recursos multimedia ofrecen diversas y numerosas
aplicaciones dificilmente disponibles en la realizacién
de la tarea de forma tradicional que Gnicamente con-
taba con recursos limitados.

4.3. Relacién entre el uso de la multimedia y las
diferencias de género

Por dltimo, las diferencias de género a menudo
desempefan un papel discriminatorio en muchos estu-
dios; tales diferencias pueden reflejar resultados inte-
resantes sobre la perspectiva general de una investiga-
cién.

Al'igual que en la tabla 5 (pagina siguiente), los da-
tos generales del estudio muestran que los estudiantes
varones utilizan més las herramientas multimedia para
la diversién y el juego. En cuanto a las caracteristicas
personales mejoradas por hacer la tarea a través de
herramientas multimedia, los datos muestran que las
habilidades de colaboracién e intercambio de los estu-
diantes masculinos comparativamente se desarrollan
mas. Esto también apoya la conclusién de que los estu-
diantes varones utilizan més las herramientas multime-
dia para la diversidn y el juego.

5. Discusién y conclusién

Las investigaciones més recientes revelan que nin-
gn estudio ha demostrado beneficio alguno en la asig-
nacién de tareas para casa en la escuela primaria. Ni

Tabla 4: Relacion entre investigacion y tareas de planificando

a través de herramientas visuales y auditivas

gar pueden planificar su
tarea mejor a través de

los organizadores digi-

Pearson Chi-cuadrado Test Exacto de Fisher
Valor | df | Asymp.Sig | Exact Sig. | Exac Sig.
(2-sided) | (2-sided) | (1-sided)
Relacion entre investigacion y tareas de planificando a
través de herramientas visuales y auditivas 4503 | 1 034 039 024
N° de casos validos 435
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tampoco se han halla-
do resultados com-
probables para una
correlacién  positiva

Tabla 5: Relaciones entre la colaboracion y el juego, la colaboracion y el género

entre el tener otros

hijos més jévenes que

Pearson Chi-cuadrado Test Exacto de Fisher
Valor | df | Asymp.Sig Exact Sig. Exac Sig.
(2-sided) (2-sided) (1-sided)
Relacion entre el juego y el sexo 2022 (1 ,000 ,000 ,000
Relacion entre la colaboracion y el género | 6,069 1 014 015 010
N° de casos validos 435

hacen algunas tareas
frente a no tener nin-
guno, o entre tener més tareas frente a menos (Kohn,
2012). En este sentido, en el presente estudio se cree
que la tarea multimedia asignada sirve como una
nueva herramienta complementaria e interactiva para
jovenes estudiantes en lugar de ser un instrumento
para mantener el rendimiento total y absoluto en aras
de satisfacer a los padres o educadores. Esto tiende un
puente entre el concepto tradicional y la comprensién
del rendimiento en la tarea, y est4 apoyada por las pla-
taformas digitales altamente interactivas. Es obvio que
la tarea debe involucrar a los estudiantes en el apren-
dizaje independiente. Esto se podria lograr a través del
hallazgo del conocimiento individual e imaginativo
mientras que los estudiantes investigan, buscan, escri-
ben, disefian, hacen. Segin lo declarado por una
investigacidn al respecto, ya sea en su forma actual o
con algunos cambios, mas del 70% de los estudiantes
que hacen tareas en linea estarfan dispuestos a volver
a hacerlas (Brewer, 2009).

Nuestro estudio produjo una visidn tridimensional
del tema de la tarea en casa. Existe una relacién de los
aprendices jovenes con la tarea, los factores de género
y la autonomia de los aprendices en el proceso respec-
tivo. Los datos globales de nuestro estudio apoyan que
el uso de las herramientas multimedia ayuda a los estu-
diantes a desarrollar su independencia como aprendi-
ces cuando se les da mas responsabilidad en su propio
aprendizaje ya que los estudiantes se encuentran gene-
ralmente receptivos a su uso. La tecnologia actda co-
mo un catalizador para un logro interactivo y de cola-
boracidn en las tareas.

La multimedia dirigida al rendimiento de tareas en
casa fomenta la comunicacién entre los estudiantes a
través del chat y los juegos en linea. Ademés de esto,
los desarrolladores digitales y herramientas en linea
ayudan a los estudiantes en el proceso y mejora de las
habilidades de investigacidén exploratoria. Estos datos
también se apoyan en un estudio realizado por Ri-
chards-Babb, Drelick y Henry (2011), donde se en-
contraron que las actitudes de los estudiantes con ta-
reas en casa en linea eran en general favorables. Una
gran mayoria de los estudiantes ven la tarea en linea
como algo positivo (80,2%), ya que vale la pena el es-

fuerzo (83,5%), es algo relevante (90,5%), desafiante

(83,4%) y sugerente (79%). Eggers, Wooten y Childs
(2008) también encontraron que el 53% de los estu-
diantes cree que el uso de tareas en casa en linea ha
mejorado la calidad de su tiempo de estudio y el 55%
cree que consigui® una mayor comprensién de los
temas y problemas. Por dltimo, los resultados de nues-
tro estudio muestran también que los estudiantes varo-
nes utilizan las herramientas multimedia especialmente
para la diversidn y el juego. En comparacién con sus
compafieras, los varones tienden a compartir mas al
usar en mayor medida las herramientas multimedia
para hacer la tarea.

Sin embargo, como también se afirma en un estu-
dio al respecto, tanto para los estudiantes varones co-
mo para las estudiantes, las tareas en linea habitual-
mente generan un tiempo y un entorno eficaz que me-
jora la pedagogia en las clases grandes (Richards-Babb
& Jackson, 2011).

No tenemos ninguna evidencia para apoyar la rea-
lizacién de tareas en linea por encima de las tareas tra-
dicionales a mano en casa. Sin embargo, el estudio su-
giere que en lo que se refiere a la tarea tradicional, las
nifas hacen mas la tarea escolar fuera que los varones,
tanto en los grados 10y 12 (Mau & Lynn, 2000). Por
lo tanto, serfa conveniente recordar a los lectores que
dicha comparacién podria subrayar con mas fuerza los
fundamentos de nuestro estudio. Ademas, no se obtu-
vieron datos en este estudio que reflejen la preocupa-
cién de los profesores y padres sobre el uso de las tare-
as en linea. Es posible que los maestros y los padres
tengan puntos de vista similares o diferentes a los ex-
presados por los estudiantes en esta investigacion. Este
estudio, limitado a un pequefio grupo de escolares, es-
pera proporcionar el entusiasmo y la inspiracién nece-
sarios para futuras investigaciones desde un punto de
vista multidimensional.

Nota

Una extensa base de datos como ampliacién de los que aqui se
muestran se puede encontrar en http:/dx.doi.org/10.6084/m9.fig-
share.1097568.
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